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PRESENTACIčN  

 

Estamos viviendo en un mundo fant§stico rico en 

potencialidades para crecer, y     desarrollarnos    

plenamente, el acceso a las TICôs nos permite      

acceder a una gran     cantidad de informaci·n que 

espera      transformarse en conocimiento que puede 

servir para dar respuesta a nuestros grandes          

problemas.  

 

Nuestra misi·n nos demanda que la gesti·n del    

conocimiento  sirva para contribuir al desarrollo   

econ·mico, social y               medioambiental de la 

regi·n oriental de nuestro querido el Salvador acci·n 

que realizamos a trav®s de proyectos de       proyecci·n social enmarcados en aspectos            

importantes tales como: asistencia a       resolver problemas a comunidades, instituciones,       

organizaciones, familias, y personas que as² lo soliciten o se obtengan de investigaciones propias 

de la instituci·n.  

 

El otro aspecto importante es fortalecer capacidades de alcald²as, cooperativas, instituciones de     

educaci·n media en aspectos relacionados con la tecnolog²a, investigaci·n y pedagog²a lo que       

contribuye a mejorar sustancialmente su desempe¶o, pero tambi®n nos centramos en el futuro de 

los j·venes ofreci®ndoles la oportunidad de que ellos mismos descubran su potencial, construyan 

su    futuro y escriban paso a paso como obtener ese futuro que es muy propio de cada joven, con 

ello   contribuimos a que este desarrolle su potencial interno y sea exitoso y feliz.  

 

  Somos actores importantes para el desarrollo local de nuestro entorno., hemos trascendido las 

aulas para articularnos y participar activamente con nuestro entorno. 

 

 La UGB en su proceso de consolidaci·n sigue fortaleciendo su proyecci·n social, la vinculaci·n 

de sus docentes y estudiantes con sus §reas de influencia y su permanente construcci·n de     

alianzas    estrat®gicas en beneficio de las comunidades y de la UGB.  

 

Nuestro aporte deber§ ser contribuir a cristalizar nuestro sue¶o de tener un mundo mejor, nuestra   

comunidad universitaria est§ invitada a dar ese aporte para dejar un legado a las pr·ximas             

generaciones y un planeta mejor del que heredamos.  

 

Ing. Ra¼l Rivas Quintanilla  

Rector 
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FACULTAD DE CIENCIAS JURĉDICAS  

 

Ćrea Acad®mica: Derecho 

 

NOMBRE DEL PROYECTO: Asistencia Legal Gratuita en Materias De Familia, Laboral, Civil, Penal y 

Penitenciario a Personas de escasos recursos econ·micos en su calidad de usuarios del Centro de Pr§ctica   

Jur²dica de La Universidad Gerardo Barrios. 

 

RESPONSABLES: Karla Mar²a Quintanilla Portillo 

                                  Jos® Walter Polio Gonz§lez 

                                  William Eduardo Herrera Recinos 

                                  Oscar Garc²a Navas 

 

IMPORTANCIA: Es importante destacar la trascendente que es para los Estudiantes activos, egresados y 

Licenciados en Ciencias Jur²dicas realizar su pr§ctica Jur²dica ya que conlleva a que ellos puedan ser          

autorizados como Abogados al graduarse, y as² inculcarles la responsabilidad que con lleva para con sus    

clientes despu®s de ser autorizados por la Corte, pero sobre todo la atenci·n que se brinda a las personas de 

escasos recursos que solicitan y necesitan de estos servicios.  

 

PROPčSITO: Ayudar a las personas de escasos recursos econ·micos que no cuentan con la capacidad  eco-

n·mica de contratar un Abogado para cubrir sus necesidades de justicia. 

 

METAS: 

Que el 100% de los usuarios sean atendidos en base a sus necesidades  

Que el 100% de los practicantes cumplan con sus casos asignados. 

 

METODOLOGĉA: Por medio de la pr§ctica los estudiantes y profesionales que se les asignan los distintos 

casos tanto en materia penal, familiar, civil, penitenciario, laboral, etc. Son diligenciados de manera personal a 

efectos de obtener los distintos conocimientos y practicidad en un entorno meramente judicial. 

 

IMPACTO: Causar la mayor impresi·n en la comunidad ya que prestar el servicio gratuito en el                

Departamento de Usulut§n genera un gran aporte a la sociedad en el §mbito jur²dico.  
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FACULTAD DE CIENCIAS Y HUMANIDADES  

 

 

Ćrea Acad®mica: Educaci·n 

 

NOMBRE DEL PROYECTO NÜ 1: Curso de Competencias Comunicativas de ingl®s 

 

RESPONSABLES: Licda. Gloria Maribel Funes Garc²a 

 

IMPORTANCIA: Es necesario que los estudiantes de educaci·n media tenga un nivel A1 bajo el marco 

com¼n europeo de referencia de las lenguas por las exigencias de la sociedad y las futuras demandas       

profesionales como el ocupar un merecido  puesto laboral hagan la diferencia para que en el proceso puedan 

ellos experimentar sus aprendizaje, as² como uno de los cuatro pilares del saber; saber haciendo y saber ser. 

Se espera que en este curso hayan encontrado  la importancia de saber significativamente su aplicaci·n en 

cuanto el idioma ingl®s, luego ellos puedan optar por una carrera universitaria donde todas ellas les exigen 

que cuente con competencias esenciales del idioma ingl®s en el desarrollo de sus estudios. Es importante 

tambi®n que los estudiantes mismos se vuelvan auto didactas e independientes de su propio aprendizaje para 

contar con una soluci·n viable de nivelaci·n que como bien lo dice nuestra misi·n universitaria; todo por el 

desarrollo social y econ·mico es por tal raz·n este proyecto llamado Curso de Competencias Comunicativas 

del idioma Ingl®s A1.  

PROPčSITO: El prop·sito del curso fue de facilitar una herramienta m§s como lo es el idioma de una 

forma sistematizada y t®cnica con expertos ling¿istas en el §rea para que la formaci·n de estos bachilleres 

sea m§s integra.  

 

METAS: La poblaci·n del Instituto Nacional de Usulut§n fue de 66 estudiantes que finalizaron con ®xito las 

80 horas del curso; extendi®ndoles  una constancia con sus notas de cada una de las unidades respectivas 

curso y a los que aprobaron el curso se les extendi· un diploma  haciendo constar el nivel del idioma que 

adquirieron con sus notas respectivas ya el m²nimo para aprobar el curso es de 7.0 seg¼n hoja de              

procedimientos del proyecto. 

 

METODOLOGĉA: El proyecto se realizo en las instalaciones de INU ya que se firmo un convenio con 

dicha instituci·n en donde las autoridades asignaron cuatro aulas y  un equipo t®cnico para apoyar el      

proyecto. 

Se hicieron cuatro grupos cada uno de ellos con su instructor y un coordinador de los instructores por    

asuntos de log²stica. Los instructores ten²an grupos de 25 alumnos como m§ximo implementando una    

manera de ense¶ar innovadora como lo es el enfoque comunicativo visual de una manera personalizada y        

profesional.  

IMPACTO: La poblaci·n del Instituto Nacional de Usulut§n fue de 66 estudiantes que finalizaron con ®xito 

las 80 horas del curso; extendi®ndoles  una constancia con sus notas de cada una de las unidades respectivas 

curso y a los que aprobaron el curso se les extendi· un diploma  haciendo constar el nivel del idioma que 

adquirieron.  
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FACULTAD DE CIENCIAS EMPRESARIALES  

 

NOMBRE DEL PROYECTO.  

Talleres de emprendimiento social para los j·venes de tercer a¶o de bachillerato contable del Instituto     

Nacional de Usulut§n. 

RESPONSABLES:  

Licda. Diana Beatriz Moreno Ventura,  

 

IMPORTANCIA: Durante los ¼ltimos a¶os se han realizado esfuerzos, m§s o menos importantes, sobre 

an§lisis de los j·venes emprendedores y los negocios exitosos con el fin de poder determinar cu§les son las 

variables que inciden en los j·venes para que fomenten este esp²ritu de emprendimiento y desarrollen sus 

ideas de negocios que puedan tener ®xito, y m§s, aun, cu§les son las caracter²sticas o habilidades que hacen 

de un joven empresario a un emprendedor exitoso. 

A partir de esa inquietud, y en vista de la importancia que tienen las peque¶as y medianas empresas en la 

econom²a de la sociedad y del pa²s, tanto a nivel de valor agregado y la generaci·n de nuevos empleos, como 

en el desarrollo local, proporcionando formas alternativas de desarrollo m§s flexibles y din§micas, haciendo 

frente a los cambios y trastornos de toda ²ndole que act¼an hoy en d²a sobre la econom²a del pa²s, se hace 

pertinente preguntarnos sobre que se est§ haciendo o de qu® manera se est§ promoviendo el                     

emprendedurismo en aquellos j·venes que forman parte de los bachilleres contables y que de una manera se 

les est§ formando para que en un futuro cercano formen parte y se involucren en los negocios del pa²s     

contribuyendo al desarrollo econ·mico y social del mismo es as² como surge el proyecto de Talleres de  

emprendimiento social para los j·venes de tercer a¶o de asistente contable del Instituto Nacional de        

Usulut§n. 
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PROPčSITO:  

¶ Promover el emprendedurismo social en los j·venes de bachillerato contable para que les ayude a   

identificar oportunidades de negocio y puedan aprovecharlas para contribuir con la econom²a del pa²s.  

¶ Fomentar un esp²ritu emprendedor en los j·venes de bachillerato contable que les permita mejorar sus 

condiciones de vida y contribuya a su realizaci·n personal. 

 

METAS:  

¶ Instruir a los estudiantes para la elaboraci·n de un plan de negocio para su idea de producto o servicio. 

¶ Realizar una feria de emprendedurismo donde los estudiantes puedan presentar sus propuestas de   

negocio. 

 

METODOLOGĉA:  

¶ Instrucci·n en la elaboraci·n de un modelo de negocios. 

¶ Elaboraci·n de un Plan de negocio 

¶ Realizaci·n de Feria de negocio 

IMPACTO: 

¶   Un esp²ritu emprendedor e innovador en los j·venes del bachillerato contable del Instituto Nacional 

de Usulut§n. 

¶ Habilidades para la identificaci·n de nuevas oportunidades de negocios que pueda contribuir a la    

econom²a de su familia y de la sociedad. 

¶ Contribuci·n en los maestros en el m·dulo de emprendimiento que reciben los estudiantes en tercer 

a¶o. 

¶ Estudiantes capacitados en la elaboraci·n de planes de negocio para asegurar el ®xito de sus ideas de 

negocio. 
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FACULTAD DE CIENCIA Y TECNOLOGĉA 

Ćrea Acad®mica: Tecnolog²a Computaci·n  

 

 

NOMBRE DEL PROYECTO NÜ 1: Curso de CCNA Modulo I para estudiantes de bachillerato en software 

de Instituto Nacional de Usulut§n,  Departamento de Usulut§n. 

 RESPONSABLES: Lic. Mir. Oscar Roberto Torres Rodr²guez 

 

IMPORTANCIA: Este proyecto innovador es importante porque brindo a 40  estudiantes del Instituto    

Nacional de Usulut§n, las competencias b§sicas sobre el proceso de certificaci·n en redes cisco, modulo 1 de 

CCNA. Para tal prop·sito se hizo uso de la plataforma virtual (www.netacad.com), en donde se inscribi· a 

los participantes, de indujo a la lectura de cap²tulos, se administraron las evaluaciones, para que al final solo 

25 participantes se certificaran.    

 

PROPčSITO: Certificar a los estudiantes  de bachillerato  en software del instituto nacional de Usulut§n del 

departamento de Usulut§n. As² mismo  la universidad Gerardo Barrios cumpli·  con su funci·n social     

aportando conocimientos especializados en redes para los estudiantes antes mencionados.  

METAS:  

Se capacit· un total de 40 estudiantes, que es  el 100%  de los estudiantes del tercer a¶o de bachillerato en 

software 

Al final del proceso solamente el 62.50% del total de estudiantes lograron la certificaci·n en redes 

 

METODOLOGĉA: La metodolog²a fue orientada de la siguiente forma: Se realiz· un diagn·stico del 

conocimiento previo en redes de los estudiantes participantes, luego se indujo al proceso desde la inscripci·n, 

discusi·n de 11 cap²tulos de la curricula distribuidos en la diferentes sesiones, se asignaron tareas pr§cticas 

desarrolladas en packet tracer, se desarrollaron pr§cticas con router reales, se asignaron las diferentes pruebas 

de cap²tulos y examen final. Al final el estudiante como requisito de la academia cisco debi· de obtener 7.00 

de nota m²nima del examen final, logrando solo 18 estudiantes este  requisito. 

IMPACTO: Esta certificaci·n internacional es de impacto y  desarrollara  nuestras comunidades             

indirectamente a corto o mediano teniendo en cuenta que hoy en d²a el estar comunicado es una necesidad 

primordial de nuestra poblaci·n. Entonces al desarrollar las capacidades de  los estudiantes del bachillerato 

en software del instituto nacional de Usulut§n permite que estos contribuyan al desarrollo de la zona y que 

adquieran las competencias necesarias sobre aspectos b§sicos en redes.        

http://www.netacad.com
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NOMBRE DEL PROYECTO NÜ 2: Generando Conocimiento Tecnol·gico para el desarrollo de los        

j·venes 

RESPONSABLES: Ing. Jenny Elizabeth Flores Bonilla. 

IMPORTANCIA: Las tecnolog²as de la informaci·n y la comunicaci·n (TIC) est§n presente en toda         

actividad realizada por los seres humanos, ya no se discute sobre su necesidad y utilidad, sino sobre la mejor 

forma de usarlas y las ventajas que ofrece su utilizaci·n en el proceso de ense¶anza-aprendizaje.  

La creaci·n de ambientes de aprendizaje con tecnolog²a propicia un mayor contacto, intercambio y             

participaci·n de los estudiantes.  

En el Salvador la incursi·n de las Tecnolog²as de la Informaci·n y la Comunicaci·n en la        Educaci·n ha 

representado la generaci·n de un sistema de ideas, debates y temores, producto de los primeros choques      

culturales que estas herramientas tan poderosas han generado en las sociedades a nivel global.  

PROPčSITO:  

El proyecto ñGenerando Conocimiento Tecnol·gico para el Desarrollo de los      J·venesñ    

busca brindar a los docentes participantes las habilidades en el uso de herramientas de software y 

web 2.0 para el desarrollo del pensamiento l·gico y creativo, el perfeccionamiento de destrezas de 

comunicaci·n y expresi·n art²stica para el mejoramiento de las actividades que se realizan dentro de 

las asignaturas de Matem§ticas, Lenguaje y Educaci·n Art²stica.  

METAS:  

¶ Formar a los docentes con herramientas de uso libre para las §reas de matem§ticas, lenguaje y        

educaci·n art²stica para que las puedan introducir en su proceso de ense¶anza aprendizaje.  

¶ Que cada docente al final de la capacitaci·n cuente con un espacio virtual privado en la red social   

edmodo donde pueda compartir mensajes, archivos, enlaces, un calendario de aula, as² como proponer 

tareas y actividades y gestionarlas interactuando as² con sus estudiantes.  

METODOLOGĉA:  

¶ Desarrollo de ejercicios o casos con soluciones orientadas por el capacitador para facilitar el trabajado 

de los capacitandos, con el prop·sito de fortalecer sus conocimientos en el uso en el uso de             

herramientas de software libre.  

¶ Aprendizaje Cooperativo. Asignar ejercicios o casos pr§cticos con un grado de dificultad, para su    

soluci·n en equipos de trabajo, fortaleciendo las competencias adquiridas y la cooperaci·n entre el 

equipo.  

¶ Aprendizaje Aut·nomo: Asignar ejercicios a trav®s de plataforma virtual para que sean resueltos por el 

capacitando sin la orientaci·n del facilitador. 
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IMPACTO 
¶ Docentes incorporaron Scratch como prueba dentro del ¼ltimo mes de sus clases con los 

estudiantes. 

¶ 12 Gu²as de trabajo realizadas. 

¶ Proyectos de temas de matem§ticas para segundo y tercer ciclo.  

¶ A solicitud de los docentes se utiliz· Scratch para su uso en la materia de Ingles. 

¶ Uso de la versi·n en l²nea de scrtatch para compartir proyectos https://scratch.mit.edu/. 

 

NOMBRE DEL PROYECTO: Plan de vida para adolescentes de 14 Instituciones de Educaci·n Media del 

departamentos Usulut§n. 

RESPONSABLE: Lic. Orlando Castillo                 

IMPORTANCIA:  Plan de  vida es un programa que promueve los Derechos Humanos, creando de esta   

manera conciencia en los estudiantes para que los pongan en pr§ctica en su diario vivir; tambi®n la             

realizaci·n de su propio Proyecto de Vida, ayudando a los j·venes a que se proyecten en su futuro, a trav®s de 

la identificaci·n de sus sue¶os y anhelos; asimismo facilitando Orientaci·n Vocacional, el cual                   

contribuir§ a la identificaci·n de sus intereses y aptitudes vocacionales para optar por una carrera             uni-

versitaria.  

PROPčSITO: Contribuir en la formaci·n integral de j·venes promoviendo valores y actitudes positivas, 

sobre derechos humanos, construcci·n de su propio proyecto de vida y orientaci·n vocacional.  

METAS  

Orientar a 2920 j·venes en Derechos humanos, Elaboraci·n de su proyecto de vida, y Orientaci·n     

vocacional en la toma de decisiones profesionales en un per²odo de 3 meses. 

METODOLOGĉA: 

El proyecto se divide en dos fases: 

FASE1: Taller a Directores, Subdirectores y Docentes Gu²as sobre temas relacionados con El Sistema      

Educativo Nacional, tales como: Creatividad en el aula, Liderazgo, e Inteligencia emocional. 


